
Ezekiel herve Chris

H 24 Tri-Kazel Craftsman
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Dagger, knife, dirk 1

Craftsman's hammer 2

2

CàC/Tir

6/4 8 6

8/6 6 6

4/2 10 6

6/4 6 8

0/0 10 6

Leather tunic (1)

besace

outre de peau

sac de couchage

trousse de précision

2 chandelles 

Nébulaire portatif

2 cartouches
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Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain

Peasant

Wound - Violence

●●●●●

9 5 Rationnelle

Paranoïa

Quality : Incorruptible

Flaw : Irresolute

Reste :  0         Total :  100


