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Combac accicudes
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Osag shield (1)
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Social class: Crafesman

Setbacks:
nts €taient des artisans. Quand il est n¢, ses parents €taient tres heureux et ils ont cru qu'il deviendrait u&bgm

ais il 2 _grandi et il leur a dit qu'il voulait devenir un explorateur...
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Hi ghlights - Ses parents avaient cru qu'il mourrait dans une de ses périlleuses aventures...




