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a voulu devenir LE varigal. Le meilleur qui soit. Honnéte travailleur intransigeant avec lui-méme sa vie a bascul€ et il a rejoint une

organisation criminelle sur laquelle il enquétait, nul ne sait comment ni pourquoi.
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Highligh’[ﬁ . Petit révait de devenir varigal. En a rencontré un qui I'a fait entrer dans le groupe, est vite devenu
'un des meilleurs au point de s'étre vu confiée la mission d'enquéter sur un groupe criminel semblant cibler les varigaux.

Semble avoir retourner sa veste.
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