g

o T

Dés.;: riPtic}ﬂ - Grand, Lair Toujours séricux ne Laissanc pas devirer ce clu'iL perse

B D= TSR TR |

e
\/\)CL] = @_@
55, Combaciveress: 3

etﬂpc.xz:‘nr_ 5

Cirecacivi ET:
Renson:

_ Comnnviccion:
o

'.-'- o .-'.ﬂ'\-
] : e .
'- 3 ~ A
o A= LR e

R '. i W Domains & Discipliﬂes

¥ @000O0+(CREA:2)

Bonus : Malus :

£

& Disc:
i ~“Dhsc :
i Disc :

+ 00000 (COMB: )

- y Bonus : Malus :
# » Disc : Short Blades

2y it 7
Ragy ' - Disc :

1% o Disc :
-

N ,1.... @+ (EMP:F§)

®  Bonus:  Malus:
+ % Disc: Camouflage
" Disc : Stealth

L Disc:

4 ,@| éfﬁr-ud;,ﬁm
4 .OO OO +(REA: 4)
o Bomuis : 4 Malus :

.
e, 2

6
i

@ Mx-‘qntaqcs @

Bonne yue

I»cuicive

Survival Inscincec

Uisach-‘an I'C\EJCS

Addiccion
enemr
Door

@ maqit‘:nce
®@O0OO0O0O+(REA: 4

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nazcural emy.
00000 VP 5)

Bonus : Malus :
Disc : Tracking
Disc :

Disc :

%

@t)::rm rThen MS

00000 1. H)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

@ 0000 +(REA: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Good

Nealds Condicion  :

L

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000

Critical -3 OO0 00

O

@ DET"‘CEFLEEOF'I
00000 k= 4
Bonus : 41 Malus :

Disc : Observation

Disc : Alertness
Disc :

@ Pra )

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Ceacs
00000 COMB: )

Malus :
Disc : Acrobatics
Disc : Endurance
Disc : Climbing

@ Relacion

@000 +(EMP:H )
Bonus : +1 Malus :
Disc :

Bonus :

o
o
o

r - .
o i o LT o e - :'w -
o ey 3’.:5&1..’5 L
g g ol i, S P

Stmminm 8 ;

Survival: 2

b il
- E-I‘l"--% J:r".. .{'H::

Ll K
-l

SRR

@ DE‘I"FﬂmﬂCE: I
@O0OOO+(CREA:2)

Malus :

= R
5

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

-@-Scicﬁce
O000O0O+(REA: 4

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

(<5) S‘wmﬁnq & chrow: .:

00000 CcoMB: 35 ¢
Bonus : 1 Malus : e/
Disc : Bows

Disc :

Disc :

@ Cravel

00000 (VP 5) F
Bonus : 41 Malus: % e
Disc : Side Roads (Varigal) 6
Disc : Orientation ™ wigt=" L 8

Disc : Signs (Varigal) 6

6

i
afl

&

T
J :

L




- e Sl N el L. T ET

|
]
2

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk: 8/9 Def: 17 Spd: 9

OFFensi\'e
Atk: 10/ Def: 15 Spd: 9

Defen-jive

Atk: 6/7 Def: 19 Spd: 9
Quick

Atk: 8/9 Def: 15 Spd: 1l

(Dovement
Atk: 0/0 Def: 19 Spd: 9

& Cosmbac arcs

G,xal,tation :>
Score : 3 / 3
* ma.jﬂ-r miracles:

* miﬂﬂ-f' mi*t*a.c:L(-:S:

e

@ Resources

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
CRL - S
3 e Wl

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 ()@Q?Od




LR

Blrthp}.ai:ﬂ CTaol-RKaer - Dukedom o]c Culq |2.L3n~aL ty
Social class: Peasanc
Setbacks: AClVCfSC\J‘T’ ILipess

A
@ mmmL bealdh
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA OO0 00000 00000 00000
Hardenng: O OOOO OOOO0O0O O0O0O00 00000

Disorder: Qbsession Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

2 %pc ysornali tT'

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : ]lationneLLe D .
ASSION :

Character traits : QuOLLiC]’ : lﬂdepenciomt

]:Law - Shuc-in

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLL]J P

GuiLt’ :

o L p— _.'
. "1;}. j:--ﬁf o 2

@ excpcriencc Poincs Resce: 5 Cocal : 800

Hi ghlights - Petit révait de devenir varigal. En a rencontré un qui 1'a fait entrer dans le groupe, est vite devenu
I'un des meilleurs au point de s'étre vu confiée la mission d'enquéter sur un groupe criminel semblant cibler les varigaux. = - :

Semble avoir retourner sa veste.

)\




