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ssi est une guerriere redoutable, agile, rapide, elle manie les arme de maniére instinctive, comme si elles c;tg;gl;‘_m_p_l;glggggm;_.

Elle ne supporte pas la moindre égratignure, ni la moindre douleurs, n'essayez pas de la blesser ou il vous en cuira ! Elle
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Hi ghlights - Elle a perdue le gout lors d'un entrainement ou sa langue a été brulée au fer. Ne lui demandez pas

Ef si elle a bien manger, elle se renfermera dans la colere du souvenir et vous fera passer une sale soirée




