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Social class Peasant
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. atal pour explorer le continent. Sa famille ne partage pas son intérét et tente de le raisonner... en vain.
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Hi ghlights * 1l trouve un jour une carte du continent, dissimulée dans un coffre chez son oncle. Emerveillé, il

Ef choisit d'abandonner son village et sa famille pour découvrir le monde et ses mysteres.




