Nasme: @ erebrarum

Sex:

-

H Age: 23 Echnicicy: Loncinent

D‘-‘_" scC11 -Pt io - calmme, sarcasc ique,

Q‘l@ \/\)CL] = @:@
Combaciveress: 2
en*ppcx t’]wr_ 3

Creacivi Y

Reason:

Corn 1cTiLO™:

N1 W

@ Ads ‘nﬂtnqcs @

Smou't

Di Sad\-‘aﬂ E’CLCJCS

]:eebLe

DLCL 1T @_}‘CC" (72

D T‘ﬂfﬁfmf‘riﬂft @c}ﬁoLar

Neal > Condicion
Good 0O000O0O
Okay -1 O0O00O
Bad -2 0000

Critical -3

0000

O

St’nnﬁtmz O

{{ Wi Sumvival: 3

f #T\ - - - - P /A. ﬁ‘ f" ﬁ'-
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra{:f
@O®OOO+(CREA: D)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

® Closc Combac
Q®@OO0O0O+(COMB: 2))
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scecalch
Q®@OOOO+(EMP:F)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@-eruclicion
00000 (15
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ mat}ie:ﬁc:-:

Q@O0 O®0OO+(REA: 5H)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Nazcural emy.
O000O0O+(EMP: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@Dﬂrm rchen mT's_

OO0O0O0OO+(EMP: D)
Bonus :
Disc :
BT
Disc :

Malus :

@ QOcculcism

®@OO000O+(REA: 5§)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe rccption
OO0O0OO0OO+(REA: 5)
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Pra N

OO000O0O+(conv 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

O0000O+(comB: 2)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@ Relacion

L X X X JORNG:VIERY
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@-Dcwfﬂr*mﬂcc
OOOOO+(CREA:D )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

"@_-Scierﬁcc
00000 (REA 5)

Bonus : +1 Malus :

Disc : Medicine o
Disc : Treat the mind o
Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.
O000O+(comB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel
O0000+(EMP: )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

. @ Scandard 00000 O000O0
Long sword dmg: 3 Atk: 3/2 Def: 13 Spd: B S d
dmg: C’-'FFEﬂsi\'E PCC )
Atk:5/4 Def: 11 Spd: 5 O0O00O0
dmg: Defensi\'e AI"'T‘F!OP’Z
. p— Atk: /O Def: 15 Spd: 5 Continental cuirass (3)
= Quick

dmg: Atk: 3/2 Def: 11 Spd: 7

. - ) n)ﬂ’\'ﬂ'“}ﬂf"r
DOECﬁEtaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 1S Spd: 5

@ ecluipmcnt @ Crcasure

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfactﬁ: @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtntion % ]:Lu_x
gt 6 / 6 ‘ Mineral Flux
$I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Reizh - Region of che Alliance Bridge - Urbain

@ hiS‘CO 1“]/ Social class: Nobilicy

Setbacks: Rumor

Tenebrarum est fils d'une famille noble, connue dans la région pour son influence politique. Tres vite, sa curiosité et son intellect
attirérent l'attention de ses parents qui le soutinrent financiérement lors de la réalisation de ses études académiques. Di a sa famille, il
excelle en politique et diplomatie. Sa soif d'apprendre le poussa a engloutir de trés nombreux ouvrages se centrant sur des thématiques
diverses: médecine, magience, herboristerie et sciences diverses. Parmi ces derniers, il posseéde une prédisposition aux études se

centrant sur la santé mentale.
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Hi gl]lighTS - Rumeur: on a longtemps pensé (et 1'idée subsiste) que Tenebrarum s'est adonné a des expériences
contre-natures et éthiquement condamnables. Certains parlent de croisement entre feond et étre humains. Sa soif de
< ‘ connaissance cache une grande insécurité et une peur de ne pas a la hauteur de ses anciens de sa famille, tous de grands

strateges militaires et politiques



