Dr-ﬂf'eﬁ{gn @c]ﬂol,aﬁ c

i S
2oy '.L-'u;"“'

@ Adw-‘antac]es @ Pealds Condicion e
Smwarc E— ;I;-:,A'
Good 00000
Okzy -1 O0O000
P opachy: Bad -2 0000 '
C’I"’ECUCi\"iZTT U SC\,Cl\ &11?0.(](’.‘.‘5 Critical -3 O O O O

]:e € bLe
Reasosn:

J Connviccion:

Wi Combaciveress: 2

Agony

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

AARRARRARE Domains & DISCI‘PLI‘I‘!IES

@' Cmft (5) maqience & Pe rcepTion @ DerFﬂmﬂce 3
" @O OOO+(CREA: D) 000000 +(REA: 5) O0O00O0+(REA:F5) OOOOO+(CREA D).
M Bonus: Malus : Bonus : 4+1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
lie  Disc: Disc : Disc : Disc :
% Disc: Disc : Disc : Disc :
#kf Disc : Disc : Disc : Disc :

KERARLLNLT
2NN

: J-fl'i \;" @i Close Combac @ Nacural ey @ Pra yer @ Scierce

= Y.
-} .OOOO+(COMB:2] O0000+(EMP: [) OO0OOOO+onv: 2) OO0OO®®+(REA 5)
BGI’]U,L-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Pl
- Disc : Disc : Disc : Disc : Medicine o
Dlsc Disc : Disc : Disc : Treat the mind o

4 ; ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

"‘.‘OOOO+(EMP 3) 00000+ EmMr:Dd) 0OOOOO+(comB: 2) OOOOO+{COMB 2}

B-:}nuq Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
 Disc: Disc - Disc : Disc :

DISC Disc : Disc : Disc :

- Disc: Disc : Disc : Disc :

| @;é}*’b‘difiﬂﬁ @ Qccul cisme @ RE'LCLCiGﬂ @ Crayel §. ¥
...__..+{REA5 ®@OO00O+(REA: 5§5) Q0000 EvP:5) OO00O0O+(EMP: S)J

Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :




T e S I el k. T X

3

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk: 3/2 Def: 13 Spd: 5

OFFensi\'e

Atk: 5/4 Def: 11 Spd: 5
Defen-jive

Atk: 1710 Def: 15 Spd: 5
Quick

Atk: 3/2 Def: 11 Spd: 7
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: B

& Cosmbac arcs

G,xal,tation :>
Score: © / 6
* ma.jﬂ-r miracles:

* (Niror miracles:

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i -
iR A
x v £ © -1:-“.

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 06(}005




Social class Nobilicy
Setba-::ks Rumor

;“ fﬁ-'n-‘.--:'_". ..

Te D e

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 7

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA @O0 O0OO0O0O OO0OOO0O OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

- Disorder: (MNeélancolie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

[ Gs 1"50““(11. ] CT'

'Conscience: 14 Instinct: 5 Orientation : Racionrelle D ]
ASSION

Character traits : QuOLLiC]’ : Chouqlﬁtf'uL
I:Law 3 Overcautious

Subvf:rsion <
lnfLuence :
DOLLbC :

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - Rumeur: on a longtemps pensé (et I'idée subsiste) que Tenebrarum s'est adonné a des expériences
contre-natures et éthiquement condamnables. Certains parlent de croisement entre feond et étre humains. Sa soif de

connaissance cache une grande insécurité et une peur de ne pas a la hauteur de ses anciens de sa famille, tous de grands
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