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Hi ghlights - La liberté d'esprit d'Alek est ce qui le caractérise le mieux : a I'instar de ses parents, il s'intéresse

4 a tout, et a tous, aidant du mieux la communauté dans laquelle il vit. Mais cette ouverture d'esprit est également a la source %
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/‘ de sa plus grande faiblesse : un doute persistant, une peur viscérale le tenaille, doit-il rester, au risque de rencong;gr dq >
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nouveau la créature et l'affronter, ou partir et fuir ses responsabilités ? Ceux qui ne le connaissent pas le ]LLgent_s_Q_],wan
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probleme. Il fait souvent preuve d'indécision de peur d'amener le malheur sur son prochain.(...) o #ﬂ?-‘f
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\ réveur, distrait, mais il n'en est rien. Au contraire, Alek a les pieds sur terre, 1'esprit toujours actif;, et lﬂgsm_




