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Paysan, fils d'un chasseur, sa maison a ét¢ briil¢ par un bandit. Il est devenu un mercenaire pour se faire de I'argent.
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Highligh’[ﬁ . Il s'est vengé du bandit qui a briil¢ son foyer. Il s'est rendu compte qu'il était aisé de tuer des

bandits et d'empocher les primes pour vivre sa vie.
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