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Social class Crafesman
Setbacks: Adversary - ILlress - Violence

Osag du duché de Kel Loar, Ragnar a appris tres jeune a chasser avec son pere. Il a également ag,pns 11 d_.Llﬁ_...., Wl .
A

; on d '_nne,s_, munitions et préparation des proies avec sa mére. Lors d'une chasse, Ragnar et son pére se sont trop enfoncés da s -
i “ 51:- 2
et ¢ sont tombés sur un Féond végétal qui a littéralement déchiqueté son pére sous ses yeux. Repoussé par son pere, Ragnarn'a -
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’.
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1'un coup a I'épaule. Mais il découvrit vite que la créature était empoisonnée. On ne sait comment, Ragnar survécu au Qalvamﬁlk
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vend ses services a toute personne souhaitant exterminer un féond.(...)

i R

vl 0] _l.'-:"

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: o6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 060000 OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

- Disorder: Conf'usion smencale  Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

[ Gs 1"50““(11. ] CT'

'Conscience: 4 Instinct: 8 Orientation : Imscinccive ]
DﬂSSlﬂﬂ 3

Character traits : QuOLLiC]’ : Invencive

]:Law 2 ]lebeLLious

Subvf:rsion <

Influence :

DOLLbC :

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Doiﬂts Resce: I8 Cocal : 268

Hi ghlights - - A survécu a la maladie - Est traumatisé par la mort de son pére - A un ennemi ( a la discrétion




