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Fille de magientiste, sa mere I'a emmenée loin de son pere s'adonnant a des expériences plus ou moins macabres suite a sa conversion [(...)
'occultisme. Cependant, Elise ne le découvrit que bien tard, a la fin de son adolescence et de ses années a I'académie magientiste, sa

mere lui ayant cach¢ la vérité. Apres avoir regue une lettre de son pere, elle décida d'aller lui rendre visite pour le voir une derniere fois

(le pére ¢étant malade pour des raisons inconnues du PJ). Elle trouva son pere mort dans une marre de sang sur son carnet et décida de

lire ses notes et rapports écrits. Depuis, elle sombre de plus en plus dans la corruption, pervertie par sa recherche de savoir mais tente

malgré tout de résister. Elle combat chaque jour pour ne pas tomber dans les tréfonds du mal..(...)
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Hi gl]lighTS - Née avec des doigts atrophiés, elle porte une prothese a la main gauche. Détient un objet de

pouvoir maléfique qui la possede.



