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Hi ghlights - Frappée par la foudre a I'épaule gauche, ce qui a engendré une paralysie temporaire du membre.
A gardé une cicatrice et des douleurs chroniques, ainsi qu'une grande superstition a I'égard des forces de la nature. Conserve - :

un lourd traumatisme de I'événement. Calme le mal en absorbant de puissantes potions.




