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Setbacks: Adversary #2
_ﬁ de son pere, happé par une creature marine lors d'une partie de peche, Fulgrim passa le plus C,Lalre _Q_e;gg __ugmp,,dqﬁg__

‘d'apparence froide et austere, il ne compte que sur lui meme et les membres de son groupe en qui il a entiere confiance. Iny‘
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2 1, avec son insting, il est parfois impulsif mais ces competences de chasseur et de guerrier sont reconnue par son clan et _p ces s
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4 gnons. Hanté par la Mort de son pere, happé par une creature marine lors d'une partie de peche, Fulgrim passa le plus clal.re |
emp d_a,ns la foret. d'apparence froide et austere, il ne compte que sur lui meme et les membres de son groupe en qui il a ent,lg.r._e.__'... =
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