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Hi ghlights Un matin une conquéte a été retrouvée au pied d'une falaise peu apres un festival ou on l'avait pas

Ef mal apercue en sa compagnie. Son pére est un fervent croyant en 1'Unique, et la perte de sa fille, de surcroit par un suicide .' "

"' qui lui interdit I'accés au Paradis, lui est insupportable. Il le considére comme un rejeton tentateur du Malin etesta
l'origine de la réputation de séducteur au cceur de pierre qu'on lui préte, contre lequel on commence & mettre en garde

les jeunes filles de la région..




