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@ hiS‘CO 1"]/ Social class: Nobilicy

Setbacks: Adversary - Solicude

Ancien maitre d'armes d'un noble, s'est installé dans un petit village et ne parle pas de son passé.
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Highligh’[ﬁ - A retrouvé la maisonnée noble morte les corps a demi dévoré en revenant d'une partie de chasse
avec I'héritier de la maison. L'héritier a perdu la raison et le tiens pour responsable de la mort de sa famille, estimant que s'il

¢tait resté au lieu de 1'accompagner a la chasse sa famille serai encore vivante. Il a juré de le tuer.
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