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~ anndes pa se@ en compagnie de cet homme, Rod a assisté a des scenes qui auraient éprouvées un esprit moins rationnel. Il s estdo né

ission de trouver un reméde a la folie et va de ville en village, a la recherche de cas a étudier.
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Hi ghlights - Durant ses périples, Rod s'est fait quelques amis, mais encore plus d'ennemis. Notamment,

récemment, il a aider a soigner une jeune femme atteinte de crises de démence, dans le village de Loch Varn et que l'on
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disait perdue. Grace a des techniques alliant la médecine a I'hypnose, elle a repris ses esprits et a réussi a réintégrer la __"__
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société. Cela lui a valu la reconnaissance de la famille de la jeune femme, mais il s'est également fait un ennemien la

personne du demortheén local qui n'a pas supporté son intervention.




