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Cet homme trentenaire a vue d'oeil, a une balafre lui traversant le visage, les yeux marrons, les cheveux noirs laisse dégager une aura
d'austérité émané de lui de ses 1,85m et de son armure d'acier vétue du tabard de la religion du Temple. Son pavois couvre une large
superficie sur son flanc droit, il parait prét au combat a tout moment, comme si quelque chose le traqué ... De la paume de sa main
gauche, le vecteur repose sa main sur la garde de son €pée mais prét a dégainer en cas de pépain. C'est une personne trés méfiante, du
moins c'est I'image qu'il renvoie. Cet homme vécu une mission trés marquante dans sa vie si bien encadré par le temple, son but

consistait a débusqué des non-croyant dans des terres reculé de Gwidre, mais comme toute missions, des complications virent le jours.(...)
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Hi gl]lighTS . Combat contre des occultistes qui le laissa marqué vie physiquement ainsi que spirituellement.



