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' ¢ famille Noble , Je regu quelque atout qui m'appris a faire se que je suis aujourd'hui ... Un espion , Je gp mg‘t:gzigr'&_i_’_ 2

et éliminer ma cible dans le dos ! Mais hélasse , ce genre de travail apporte beaucoup d'ennemi . Je suis un Gentleman , =3

“Assez riche qui déteste les imbéciles ... Mais un jour , a force de se faire des ennemies , On s'en est prie a ma famille ... Furieux , Je .
W . d ; _..;- i-!é I|

i R

s la décision de retrouver ces meurtriers et de les €liminer ... Plus tard , je les ais retrouvé et je les ais tous tu€ sans exception ... .

as dure de se faire des ennemis dans la vie ..Mais il est plus dur de les pardonner ... Je m'appelle Gabriél Alacor , et je_p_omp{.éi =
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