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Highligh’[ﬁ . Ionnthénn formé par un Demorthen (Torvar) versé dans 1'art des Morcails... Maitre tué par les
Demorthens, lui-méme traqué par ces derniers apres s'étre enfui pour échapper a son jugement. Traumatisé par les horreurs
invoquées par son maitre lors de la confrontation. Blessé dans sa fuite. Personnage traqué et en proie aux doutes -

qu'est-11? Quelle est la valeur de son enseignement? Les Demorthén sont ils les bonnes personnes qu'il croyait? Voyage

pour survivre, fuir et se racheter...
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