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Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural
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Née dans une petite tribu de paysans Osag des Terres de Déas, Ogg fut déclarée orpheline lorsque ses parents trépassérent, victimes
d'une terrible vague de froid. Elle développa rapidement une relation intense avec la nature. Elle fut donc confiée par sa damathair a la
demorthén du village, qui décela chez elle une réelle aptitude a exploiter 1'énergie primordiale, le Rindath. Elle I'initia, la guida, et lui
enseigna les mysteres demorthéns dont elle devint une fervente adepte, au fil des années. La mort de son mentor, qui survint quelques
mois apres la fin de son apprentissage, fut dévastatrice pour Ogg, alors agée de 23 ans. Tout en restant trés attachée a ses racines, a son

village d'origine et a ses traditions, elle entreprit de parcourir Tri-Kazel afin de développer ses dons, sa spiritualité, et d'offrir son aide a(...)
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