
Guenièvre Hélène

F 23

Petite, une vilaine cicatrice dans le cou côté droit.
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Javelin 2
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Round shield (1)

Studded leather tunic (2)
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Guenièvre a vécu toutes les injustices possibles dans son village natal. Lassée de l'incompétence du pouvoir en place, elle décide de

mener sa petite révolution, seule. Son plan était parfait : tuer tous les représentants du pouvoir, pour créer une nouvelle société. Oui

mais voila, Guenièvre à une phobie. Elle s'évanouie à la vue du sang et vomit en sentant son odeur. Qu'à cela ne tienne ! Elle décide de

se lancer dans le combat à distance, pour pouvoir tuer ses adversaires, mais avec classe ! Petit à petit Guenièvre se perfectionne et

devient une pro du meurtre organisé ... de loin ! Elle ne fera plus jamais face à un adversaire à moins de 500 mètre.
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4 8 Instinctive

Frénésie

Quality : Courageuse

Flaw : Butée

Reste :  5         Total :  100

A force de plisser les yeux pour voir de loin, Guenièvre devient de plus en plus myope. Ce n'est

pas réellement un problème pour tuer ses adversaires, mais ça en devient un lorsqu'il faut reconnaître un ami d'un ennemi.

La vie de Guenièvre a été bouleversée le jour ou elle a confondu un chaton avec un guerrier ultra-armé. Depuis lors, ses

nuits sont hantées de cauchemar remplis de petits félins ensanglantés, ce qui ne manque pas de la faire vomir dans son

sommeil, quand elle ne s'évanouit pas pendant qu'elle rend ses tripes.


