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Sex:
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DLCL Tc- I~ @]chentin @aiLLa ()

Dg_r,c 1~ -Ption + Up vieux chasseur bien baci ec crlls Laid
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Combacivercss: Y

en*ppcx t’]wr_ ]
Cirecacivi Y 3

Reason:

Connviction: 3

Profession: gyuncer
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Pagger, knife, dirk dmg: | Atk: 9/4 Def: 10 Spd: 5

Craftsman's hammer  dmg: 2 Offensive
Atk: /6 Def: 8 Spd: 5

Short bow dmg: 2 U{'F ensive
i Atk: 7/2 Def: 12 Spd: 5

ng:
= QLLEC'&

dmg: Atk:9/4 Def: 8 Spd: 7

ﬁ)ﬂ\‘&‘ﬂ!ﬂﬂf
Atk: /0 Def: 12 Spd:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

Une flasque d'alcool
Une pipe et du tabac (des fois y'a des(...)

Un briquet a amadou

@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs

Srealk Accack

e.xaLtnCiOﬁ :SK
Score: © /O Z

-:'}E majc!r' miracles:
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2
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Birﬂlp].ﬂ':ﬁ: Gwidre - Reqion of ]:ionnfuar - Rural

@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Seﬂ:}acks: Wound - Ad\/ef'scxf]” - Cvcxcjic Love

Maraah "puissant marteau" est un vieux chasseur. Il vit nomade dans la nature. Et vivote en vendant du gibier dans les rares villes qu'il
croise. Il a été €levé par ses parents artisan forgeron. A I'age de 9 ans il est éduqué au monasteére mais ce sera un traumatisme pour lui,
depuis il refuse de croire en la religion. Il rentrera chez lui et vit la forge ou il a grandit bruler, apparement par les créancier de son pere

. Il réussit a récupéré le marteau de son pere dans les cendres de la batisse, et cherche depuis ces mystérieux créancier.

& Mencal healdh

Mental Resistance: 8
Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA:@0000 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pararor a Str./Weak:

Scarring : Special Ability:

@ DE‘ 1"50ﬁﬂc11.it]/ f@) ]:a ulcs (@'

Conscience: 7 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive "
Dnsman : 1}

Character traits : QuaLitT' : Combacive

]:Lo.w g Caciturn

Subversion : 3

Inﬂ LLC»cCcC : ]

Dcllbf ; )_|,

Guﬂ.t’: 3

@ C~ Perience Poincs Resce: 40 Cocal : 100

Hi gl]lighTS - Education religieuse reni¢ Déces de ces parents a son retour de I'école
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