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Apres leur séparation, Baan a voyagé jusqu'aux montagnes du Duché de Salam Tir. La-bas il y a rencontré une tribu de guerriers isolée,
coupé du monde. Ou ici, dans des conditions extrémes, la tribu soudée a réussi a survivre, que ce soit du froid, des bétes sauvages, ou
des féonds, rien ne les fait flancher. Apres y avoir été accueilli, et apreés un certain temps d'adaptation,Baan y a trouvé sa place. Il
maitrisa leurs arts de combats et est devenu un fier guerrier. Il y trouva méme l'amour et eu un enfant avec une des guerrieres. Mais le

jour de la promesse est arrivé et comme prévu, il doit partir. Mais il reviendra, il en est certain.
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