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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Rural
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Gwiarl part fréquemment en forét ou dans la montagne traquer les aniamux dont il raméne la viande et la peaux pour faire vivre le petit
village dont il est originaire. son pére et sa mere sont paysans avec une ertaines richesses tirée des fruits et des ooeufs qu ils vendent en

plus des revenus de leurs champs Il a 2 fréres et une soeur plus jeunes qui aident les parents et s'arrangent pour entourlouper les gens.
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Highligh’[ﬁ - Premier sanglier tué a 14 ans Parti dans la forét a la mort de sa femme tuée par les loups Malade

de la peste a 12 ans
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