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Hi ghlights " Etant jeune, elle assiste au meurtre de sa famille, elle décide de vivre de son propre chef. Elle

devient elle-méme une mercenaire apres avoir pillé plusieurs villages. Elle passe son temps a s'entrainer et a tuer sans.
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distinction. Le sang est banal pour elle. Elle se sert de son charisme pour tromper l'ennemi dans des ruses parfois
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‘ ) enfantines. Plus le mensonge est gros plus, il passe. Elle s'amuse a narguer la milice et les autorités compétentes. Sa.

\ prime doit-Etre relativement élevée. C'est une roublarde dont il faudra se méfier.




