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Setbacks:

Née dans les beaux quartiers d'osta-Baille, Méryl s'émancipe rapidement d'un monde qu'elle juge trop codifié. Elle ne tarde pas

cependant a vendre les informations qu'elle obtient en observant les strates de la noblesse et de la bourgeoisie.
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Highligh’[ﬁ - Meéryl est recherchée par une famille noble qui 'accuse, a raison, de l'avoir espionnée. Lancée a

ses trousses, elle trouve refuge dans les petites communautés rurales du nord et tente de se faire oublier.
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