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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural
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Anagl est originaire de Féaril dans le Duch¢ de Tulg. Il parcourt le Val de Dearg et s'aventure parfois dans le Royaume de Gwidre. C'est

un proche du vieux démorthen Baorig et de sa fille Céliane. On le trouve parfois dans la clairiere d'Ar-Gwaen, pres de la Riviere rouge.
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Hi ghlights - Une rumeur prétend qu'Anaél souffre d'un passé qui le hante. Solitaire et froid, il patrouille dans

les collines boisées de la Forét des Soupirs.
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