Nase: @eclan @’)ac @J"COL

SCV

N H ACJC: 21 ed‘lﬂic:if]*_ @fi-@{azel,

DE'EC 'I"'i]:!ti{}ﬂ . ]eune quevrier 'Fier

g_@ \\7&] = @'ﬁ @ Ad\‘qntnqcs @ Nealds Condicion
Good Nealch G d
00 00000
Combaciveress: 5 Scrong
Okay -1 O000O
trnpiltlﬁ]"_ )_I, Bad % O O O O O
C‘l’"{:ﬂ. Ci\'i E’wlﬂ I ‘DiSC\..d\"C\..fjtﬂqcs Cﬂ :fft'i?] -3 O O O O
enemr Agﬂf{y O
Reason: 3 .
Scasmina: 10
Connviction: SN
Wi Sumvival: 3
R P P P P . & " - Vo o ot o
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SIRRAN,
@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
O0000+(crReEa:1T ) OOOOO+(REA: B) OO0OO0OOO+(REA: [5) OOOOO+(CcrRea1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000 oMB:5) @@O0O0O+(EMP: 4) 0OO0OO0OOO+Eonv: 2) OO0OO0O0OO+(REA: F)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Swords o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Axes o Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Sctealds @Dﬂ mworthen st @ ]:":‘1 = "®'51100ﬁ-1q & chrow.
O000O0+EMP: 4) OO000O0+EMP:4) @@®O00O0+comB:5) OO000O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 41 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
Q0000 (r:rv:5) 00000 +(REA: {) 0000 :vr.4) 00000+ (EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir
! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
=asgernife,dirk dmg: | Atk: /6 Def: 12 Spd: 9 S d
cCca:
Osag straight-bladed longjsyord 3 Offensive I
Atk:12/7Def: I Spd: O O0000
dmg: Defensive A 1o
e Quick
s Chain mail (3)
dmg: Atk: w6 Def: 11 Spd: 10
DOEC‘ITEEQL: ] (Dovement

Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 9

@ ecluipmcnt @ Crcasure

O & Cber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ % ]J.u_x
gt 6 / 6 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1“T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Violence - Doverty

Son pere noble, veuf, s'est remarié avec une femme venant de la ville. Sous son influence, il a embrassé la religion du temple et a fait
venir un prétre a sa cour. Aedan, fils d'un premier mariage et élevé en grande partie par un Denorthen depuis la mort de sa meére, voit
cela d'un mauvais ceil. Bient6t il a un demi-frere. Quelque temps plus tard, le prétre du temple, au cour d'une conversation laisse sous
entendre que ce n'est qu'un batard et qu'il n'a aucun droit sur le titre de son pére. De colére, Aedan tue le prétre. Son pere I'exil, au grand
dam de sa belle-mére qui voulait le faire pendre. Depuis il erre sur les routes a la recherche de soutient pour qu'a la mort de son pere il

puisse revenir sur ses terres et en chasser sa belle-meére et son demi-frere.(...)
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