ch MC @iméon OLLiche

Se~x: H )—\qc: 30 ed‘lﬂicif11 Qsag

-

DLCL]’C[": @Lexandre
DT"ﬂFCSEiETT g-ighcer

DE'EC 'I"'i]:!ti{}ﬂ g Grand mécisse monTagre de muscle qui ffappe avanc de réﬂéc‘wir. (Merceraire, assassin sans Pi

Q‘@) \\7;11 = @'ﬁ @ Ad\ 'cxntnqcs @ l %QL e chjdl Cion
Isolaced ALLY G d
00 00000
C{}f‘!*!ba civencess: 5 Sturcl]/
e Pt Okzy -1 00000
j— €ee» ecu'tncj
trnpiltlﬁ]"_ ] Bad % O O O O
C‘l’"{:ﬂ. Ci\'i E’wlﬂ LI, ‘DiSC\..d\"C\..fjtﬂqcs Cﬂ :fft'i?] -3 O O O O
Upaccraccive Agﬂfaf}’ O
Rccxsm*p: ] Phobia .
St’nnﬁtmz 11
Conmnviccion: 10 Craume S
' AWk Sumvival: 3
237277 % %% " i . AT T
RRLLLAZE Domains & Disc IPL iNes SIRRAN,
@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
@O®OOO+(CREA:4) OOOOO+(REA: 1) @O®OOO+(REA:T1T) OOOOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000 covMB:5) @OO000O+(EMP:1) O000O+Eonv 49 O0000O+(REA:T )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus @ Malus :
Disc : Artifact Fighting 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Unarmed Fighting 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Stealch @‘D‘: mworthen m]E @ ]:l‘:n = "®'51100ﬁnq & chrow.
®O®O0OO+EMP:1 ) OO0O00O+EMP:] ) O@O®O®OO+(coMB:5) OO0OO®®+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O000O0O+REAT1 ) OOO0OO0OO+REA:1) @OOOO+(EMP:1 ) @@OOO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCCL POT)S

Dagger, knife, dirk dme:

Mace dmg:
Short sword dmg:
Short bow dmg:
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Atk:10/1Mef: 7 Spd: 6
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@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Adversary - Violence

Venant d'une petite tribu, il appris vite les art de la guerre et de la sornoiserie. Un soir il fut bannie a I'exile. Il se rendit en ville il alla
dans un bar et aprés quelques bouteilles il se batit et extermina tout les combattants présents. Voyant cette force de la nature un riche
marchand lui proposa un contrat d'assassinat juteux pour ¢liminer sont principal concurrent. De 1a naquit une carriere de mercenaires
solitaires chasseur de bourse qui ne respecte que son propre code. Cependant bien des années plus tard il regu pour mission de tuée tout

un village ce qu'il fit sans pitié et en toute discrétion. Mais a la fin de ce carnage il se rendu compte qu'il venais d'exterminer son propre

peuple.(...)
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Conscience : 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Character traits : QuaLitT' : Resoufcef'uL
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Guﬂ.t’: 11
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Hi gl]lighTS - Il tua ses parents ainsi que toute ¢a tribu. Et depuis outre I'alcool il ne ressent plus rien. Mais

depuis ce jour sir chaqun de ces contrats il laisse une branche de muguet d'ou son surnom de "la derniére cloche"



