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Setbacks: Violence

Paysan, Dain revient de son service d'Ost pour découvrir ses parents et son jeune freére assassinés et la ferme détruite. Fou de douleur et
de rage, il jure de retrouver et de rendre la pareille a celui qui a tué sa famille. Il perd la foi dans les autres et dans le monde, il ne
pourra compter que sur lui. Déraciné, il prend des risques inconsidérés dans sa recherche et se fera des ennemis a cause de ses
accusations inconsidérées. Il devient Varigal car cela lui permet de continuer sa quéte et que le voyage constant apaise la perte de ses
reperes. Il aime se décrire comme un animal sauvage, rapide, furtif, vivant dans le présent; mais dés qu'un nouvel indice se présente,

I'animal sauvage redevient humain et avide de vengeance.(...)
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Hi gl]lighTS - - adeéveloppé une affinité avec la nature depuis tout petit - Se sent plus a l'aise seul et préfere ne
compter que sur ses propres capacités - n'apprécie ni le mysticisme ni la foi car il n'y trouve pas de réponse face a la cruauté
2 # ‘ du monde, est pragmatique - meurtre de sa famille menant a la quéte de vengeance et a panser ses plaies dans la solitude

et la nature.



