Name: @odhenn @arqorbc mﬁ]’tf‘f @asper
SC?: H ACJC: 33 edﬁﬂir:if]"_ @vi-@{azel, DT‘GFCSEEETT @/)untef

-

Dg_r,c 'I"'i]:!ti{}ﬂ . Viscuje burineg, peau mmate, yeux 91~i5-ve1'ts, cheveux brums. Odeur dbumus

2‘;@ \\7:1] s @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion

___ Okay -1 00000
trnpiltlﬁ]"_ 3 Bad % O O O O
Disach-‘ant’aqts Critical -3 O 0O0O0

| Agony O

C{}f‘!*!ba Tivercess: 5 Luck]/ x2

Creacivi Y

Reason:

Corn 1cTiLO™:

St’nnﬁtmz 10

{{ Wi Sumvival: 3

NN

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@ Cra f' T @ maqience @ Pe reept o @f Pec r‘F O1=ance
OO0OO0OO0OO0O+(CREA:2) OOO0OO0O0+(rREA: &) @O®O®OO+(REA: D) OOOOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Closc Combac @ Nazcural eny. @ Pra N @ Science
®0000+comB:5) 0000®+-EMP: [5) OO00O0O+Eonv: 2) OO0O0O00OO+(REA: F)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Fauna and Flora 6 Disc: Disc :

Disc : Disc : Orientation o Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@/ SfcaLdﬁ @Dﬂ mworthen m]E @ I_cn = "@'Shooﬁnq & chrow.
00O O+(EMP:35) @0000+EMP:S) 0O0000+(comB:5) OOO®®O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O0000+rREA: D) 0O0000+(REA: {) O0000+(EMP: ™) @O@@OO+(EMP: SH)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



Wea pors Comwbaz accicudes Def'ense :

CaC/Tir

! . . Sl—&lﬂdﬂ.rd OOOOO OOOOO
maggerknife, dirk dmg: | Atk: 6/10Def : 1l Spd: 8 S d
Bow dmg: 2 OFFE”EE"E PCC _
Atk:8/12 Def: 9 Spd: 8 O0000
dmeg: Defensive A 1o
e Atk: 4/8 Def: 13 Spd: 8 Leather tunic (1)
= QLLEC'&
dmg: Atk: 6/10Def: 9  Spd: 10
DOEC‘ITEEQL: 2 (Dovementc

Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 8

@ ecluipmcnt @ Crcasure

Cape épaisse avec capuchon O & Svber
Bottes de marche

O & Az:u ™C
Tente 1-2 places
Sac de couchage O & ]:'1.,:, =T
Outre 2L
Carquois V(l L MCL]DLC S
Fléches Pendentif cuir/plumes/crane oiseau

- @ IQ.CSO LL1CcCs

@ At*ﬁfacz's @&ombat a1~CTs

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ :SK ]J.u_x
gt 6 / 6 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Sﬂtbacks: AC]»VQVSCLVT’ - Rumor - Solizude

Aodhenn est un homme simple, form¢ des 1'adolescence a son futur métier de chasseur. Il est de ces personnes qui font partie du
paysage, que l'on connait sans connaitre, que 1'on salue d'un signe de téte en sachant que demain il sera la de nouveau, présentant les
produits de sa chasse sur le marché. Il s'est marié avec une femme du village, ni belle, ni laide, mais pour laquelle, au fil des années, il
a congu de l'affection. Il en a eu une fille qui, du haut de ses 6 ans, couvre son pére de grigris enfantins, ses "talismans de protection”

faits de chutes de cuir et de "trésors du jardin" avant chacun de ses départs en forét.
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sur leur cabanon isolé. Mais, seul survivant, et les restes de I'attaque ne correspondant pas aux yeux des gens a celle d'un



