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Delsar est né dans une famille paysanne. Véritable colosse, sa stature a forcé 'amour de la fille de la famille régnante locale, promise a
un seigneur voisin. Fou de jalousie, le seigneur a, lors d'une de ses coléres, tué sa fiancée et fait accuser Delsar. Obligé de fuir et de se

cacher, Delsar a ét¢ endurci par la vie en solitaire. Nul ne sait ce qu'il a pu voir, mais Alhen, le chef du groupe de brigand, 1'a récupéré,

hagard, au milieu d'un charnier...
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