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Vendu par sa famille a une compagnie nomade, il & appris avec ces dernier les rudiments de la vie, de la scéne, de la comédie. La ou la
beauté de I'art construit, le vol détruit. La commence sa vie de truand. Ne voulant pas connaitre la misére, il utilise l'art de la tromperie

pour arriver a ces fin. Il est rechercher et poursuivi sous son nom de scéne John Mc Couille.
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Hi gl]lighTS . Il a été vendu par ces parents a un cirque. Lors de son vingtiéme printemps, alors qu'il aller a la
foire au cochon pour piller les vendeurs, il tomba sur une jeune femme, il se fit aux apparences et tenta de lui subtiliser son
‘ argent, cependant celle ci ét€ plus puissante que lui et il fut mit a terre. Durant cette court lutte et avec le plat de la main,

elle le marqua a vie sur la joue.
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