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Social class Nobilicy
; Setbacks: Violence Wi 3
un voleur est un satanique prét a tout pour avoir de l'argent et de tuer tout ce qui lui barre le chemin ‘;,L,agl_ §guwl m.
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Hi ghlights - 1l c'est fais trahir par sa compagne, envoy¢ en prison, ressortis apres 7ans. Il décida de poignarder

sa femme est de pénétrer dans I'ombre.




