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an co ms rlmes t6t que la vie n'était pas tendre. Il perdit tres jeune sa famille ( mere, pére et sceur jumelle) s _ulte __upg __le_h__ﬁ_ ﬁ_“

>, dont il fut le seul survivant. Livré a lui-méme, il eut tout de méme la chance d'étre recueillit par un vieux couple de med_Q ; .
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. ses recommandations a la lettre, Kelyan prépara son départ pour respecter son dernier voeux.
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Hi ghlights - Kelyan perdit par deux fois sa famille et ne peut désormais se reposer que sur ses connaissances
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