i
SE-:?'C H Aqe: 19 ed‘vnic:it]f @ﬁ-@{aZCL

; st:t'i}:)tioﬂ -

-\,-'F- big
" -
+ - 5

\Va]s @_@7 @ Aclx-‘antaqes '@ Neal dr Condicion ,-
_ (Mencor ALLT' G d’ ; - .-rr’
e Combﬁﬁ’\‘ﬂfESSZ 3 Swarc )cz > O O O O O *4:1“

Okzy -1 0O0O000

Leccré¢

oy > Bad 2 0000+ = i
CI"ECLJ&\"iZ’T’: UiSCtd\"CLiij\.(?JCS Critical -3 O O O O I

Addiccion
REQSO‘Y‘!: S ey

Agony

-_%;;. o, Upaccraccive ,xz
Conviction:

et

- oy

AT

!!:!.'." __._1-”: -
. BSOSO : Srar 2 : 6 %6 % %% %%
AAARRARRAARE Domains & DlS-ClPLlﬂES SRR

e I B Magience @ Derceprion @ Performance
¢ O000O0O+(CREA:1 ) O000®-REA:'5) @O00O+(REA:F5) OO000O+(CcrREAL ).

¥ Bonus ; Malus : Bonus : +3 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~2 ik
B Disc: Disc : Artifacts use 7 IDisc: Disc : k-

. Disc : Disc : Flux extraction o Disc: Disc :

| Disc: Disc : Flux refining 6 Disc: Disc :

‘. 3 @ Close Combat @ Nazcural env. @ Pra e '@'Scier&ce
: ‘-"','OOOOO+(COMB:5] Q@O0O0O0O0+(EMP:F5) OO000O+(onv: 1) 00000+ (REA: §)

f' _ p Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 4 2 Malus :
i > Disc : Disc : Disc : Disc :
s Disc : Disc : Disc : Disc :

0l

e, ,~ rrDisc : Disc : Disc : Disc :

. afO‘QOOOﬂEMPﬁ ) 0000®(rvr:5) OO0O0O0O+(comB:3) OO0O00O +(coms: 3) §

" Bonus @ Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : i #
4% Disc: Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc : j’
. *Digc = Disc : Disc : Disc : %

- Disc: Disc : Disc : Disc : ;

b Sl é 5 = B
: .'@ é-'fr*u.clir‘ion @ Occul cisme @ RELacigﬂ @ et ol . i
} 80000+ (REAS5) OO@OO00O+(REA:F5) OO0000+EMP:5) OO000O+(EMP:5) K
e ‘ﬁﬁﬁ 4 Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus : ~2 Bonus : Malusiz = o 80
e aDdige - o Disc : Disc : Disc : ¥
Disc : Disc : Disc : o
: Disc :

o

A

L by “N

i

o C T - .'w
gt K T
o et H B T
s P~ e
b gl




Combnt accicudes
CaC/Tir
Standard
I Atk: 3/3 Def: 15 Spd: 8

L)/ OFFensi\'e
Atk: 4/4 Def: 14 Spd: 8
2 Defen-jive
Atk: 2/2 Def: 16 Spd: 8
Quick
Atk: 3/3 Def: 14 Spd: 9
(Dovement
Atk: 0/0 Def: 16 Spd: 8

Osag shield (1)
Studded leather tunic (2)

Y -"r'ﬁ‘Do cencial:

: I'eclu'ipmc“;ﬂ‘c"

e

@ Resources

00000 00000 00000 &

& Cosmbac arcs

00000 00000 00000

00000 00000 00000

b % R — 3 ?
CRL - S
3 e Wl

ik | o

Cxalcacion N Flux
Score : 3 / 3 Y
: Mineral Flux B
*ma'jﬂr miracles: 00000 0000000000 &

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

*( Ninor miracles: Y x

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

T e S I el k. T X




g -"-.

Blfthp},ﬂﬂﬂ Reizbh - Reclton of Baldh-Ruoch - R,LwaL ]
Social class: Nobilicy '
Setbacks:

'-.._I‘__ et Fz e B -Li‘*.'l'-'”'r. :

i ra &
£ T "E’i:' =
o e

@ U healds
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA @0 O0OO0O0 OO0OO0O0OO OOOOO OO0O0O0O
. Hardenng: O OOOO OOO0O0O0O OO0O0O0O 00000

. Disorder: Cxalcacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

Epc y~somrali oYy
e

[
"’:

- Conscience: © Instinct : 4 Orientation : Racionrelle

Character traits Quaut]’ : ]zocusecl
I:Law ¢ Abstvaction

Subvf:rsion :

Influence :

DGLLIJC’ :

@ ewc pe 1*ience Doin‘Cs

Highlights :




