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- Bracelet de bronze du clan Iram
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Blrthp}.ai:ﬂ Caol-Kaer - Lands of' Deas - ]lufalc
Social class: Crafesman

¥ . Setbacks: : s
A ¢ selia ctait la fille ainée de la matriarche du clan Iram, et se preéparait a devenir son successeur spiritue ,L,Mg_l_g_L_ _,g;llg,cle ,H___

h, un meurtre fut commis au sein du clan. On accusa Iselia, a tort, et celle - ci dut s'enfuir.
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Hi ghlights - Aprées des mois d'errance, Iselia atterit en Reizh ou apres avoir accumulé un petit pécule, elle
Ef entreprend des études en magience. Son talent attire rapidement 'attention d'Aaron Mac Alestor, jeune héritier de la SQCJ,QJ;Q

d'extraction de Flux de son illustre pére, qui I'engage comme apprentie.
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