
Ricker G

H 19

Ricker est un jeune homme plutôt dans la norme physiquement. Les seuls détails qui les démarquent de ses camarades sont ses cheveux bruns mi-longs rabattus en arrière, ses sourcils fins et son absence de pilosité faciale, ainsi que ses yeux clairs, tantôt bleus, tantôt gris, qui semblent pétiller d'ingéniosité.
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Dagger, knife, dirk 1

Craftsman's hammer 2
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Ricker a grandi dans le petit village de Nodevigs, au cœur des montagnes. Ses parents travaillent à la mine, comme la plupart des

habitants du village. Au cours des trois cercles, il a progressivement réalisé qu'il n'était pas tout à fait comme les autres garçons de son

âge, sans pourtant vraiment savoir pourquoi. Il a appris les compétences nécessaires à suivre les traces de ses parents, en ayant toutefois

un peu plus d'intérêt que ses autres camarades pour la théorie, ce qui a fait de lui un relativement bon technicien. Après les leçons de la

dàmàthair, Ricker passait donc des heures à observer les étranges machines de la mine, afin d'essayer de comprendre leur

fonctionnement. C'est à ce moment là qu'il a rencontré Oswald, qui a pris un peu de son temps libre pour répondre aux nombreuses(...)
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Quality : Ingenious

Flaw : Cold

Reste :  0         Total :  100
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