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Uther ¢ um médico veterano, descendente de continentais, que perdeu sua familia cedo em uma avalanche ocorrida em sua vila natal.

Desde entdo, viveu na pobreza e dificuldade. Entretanto, sua mente focada lhe permitiu lutar e conseguir obter conhecimentos em

medicina, o que lhe permitiu sobreviver e alcangar um status de importancia na sociedade. A perda de sua familia em um evento tragico

tranformou-o em uma pessoa cética e racional, muitas vezes descrente e hesitante.
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