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La famille Avelorbios était sur les routes bien avant méme qu'il y ait des routes. Ils sont nomades et varigales depuis des générations,
fiéres de leur culture, de leurs traditions et de leur métier. Ainacai est née au sein d'une famille tentaculaire, ou les différents cousins ne
se croisent qu'au détour d'un chemin, mais ou ces joyeuses retrouvailles sont sources de fétes fortement alcoolisées et de bagarres
viriles propres a resserrer les liens familiaux. Peut-étre est-ce au cours d'une de ces libations que fut forgée la haine que porte
aujourd'hui un homme a leur famille, mais pour l'instant, malgré la rancune tenace de l'individu, il a suffit a la famille de partir un peu

en catastrophe de la ou ils campaient pour éviter les problémes qu'il souhaitait leur causer. Leur chance tournera peut-étre un jour.(...)
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Hi ghlig]lTS - Ainacai, a la surprise générale, a réussi a survivre a sa propre naissance, a la petite enfance (qui

croirait qu'apprendre a se retourner, a ramper, puis a marcher, puisse étre a ce point source de plaies, bosses, et



