
Ainacai Avelorbios Titia

F 16

Teint pâle, cheveux longs,noirs et terriblement frisés, yeux bleux, petite créature toute en bras et en jambes qui manque cruellement de toute forme de grâce, il parait que ça s'appelle l'adolescence
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La famille Avelorbios était sur les routes bien avant même qu'il y ait des routes. Ils sont nomades et varigales depuis des générations,

fières de leur culture, de leurs traditions et de leur métier. Ainacai est née au sein d'une famille tentaculaire, où les différents cousins ne

se croisent qu'au détour d'un chemin, mais où ces joyeuses retrouvailles sont sources de fêtes fortement alcoolisées et de bagarres

viriles propres à resserrer les liens familiaux. Peut-être est-ce au cours d'une de ces libations que fut forgée la haine que porte

aujourd'hui un homme à leur famille, mais pour l'instant, malgré la rancune tenace de l'individu, il a suffit à la famille de se presser un

peu parfois pour éviter les problèmes qu'il souhaitait leur causer. Leur chance tournera peut-être un jour.(...)
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Ainacai, à la surprise générale et surtout la sienne, a réussi à survivre à sa propre naissance, à la

petite enfance (qui croirait qu'apprendre à se retourner, à ramper, puis à marcher, puisse être à ce point source de plaies,

bosses, et trébuchements dramatiques pardessus chariots, mulets, corniches et potentiellement tout élément apte à devenir

un tremplin vers la gravité. Et on ne parlera même pas des tentatives d'étouffements par ingestions diverses et autres

déboires...) et atteint maintenant l'âge de tout les dangers : Vers l'âge de 16 ans, les membres du clan Avelorbios

doivent quitter leur petite cellule familiale et entamer seul le chemin qui les mènera vers l'âge adulte. Partant du(...)


