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Setbacks:

Melo est un jeune Tri-Kazelien né sur les terres de Gwidre, dans une famille trés religieuse. Des « expériences négatives » (d'ou
provient sa phobie) avec les prétres locaux, ainsi que certains membres louches de sa famille rurale le poussent a s'isoler dans la nature
dés son plus jeune age. Observant la détresse du petit Melo, alors 4gé de 7 ans, un varigal nommé Aldur le remarque et décide de le
soutenir psychologiquement et spirituellement lors de ses fréquents passages. Melo, attiré par le mode de vie et la philosophie de son

mentor, et souhaitant fuir sa famille, demande comment devenir varigal. Avec l'appui de son mentor, il intégre la guilde des varigaux a

14 ans.(...)
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