l 6 edﬁnic:itr_ @ontinent

@ Advancages @

e N,
 Combaciveress: 2

Creacivi o
Reasosn:
B icion

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc

OO00OO+(CREA: 2)
Bonus : Malus :

- Disc :

; f JL.. D'IEC

[ ..l.c"'ii
A-|'|

?x—

\;' @ Closc Combac

.....+(COMB 4

- Bonus : Malus :

Disc : Swords o
s Disc :

.r{':: - -{_

‘Dlsc

@Srcal,dw
"‘O‘OOO O+(EMP:1 )

B-:}nuq Malus :
 Disc:

Disc :
mc_

@mﬂmMm
ooqooﬂmm4)

2
2
4

enemr
Poor

@ maqience

O0000O+(REA: 4
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

O000OO+(EMP: 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@t).r:rm rThen MS

O00O0O0O+(emr:1
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

U sa,cl\ cu*!t’cu]cs

Domains & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S

T
DLa.TC*t* @j‘ltﬂ’ie“ MRATA 7
: e

Good

Dr-ﬂf'cﬁmﬂ @1911‘6 of che @ &Bt‘fé

Peal d> Condicion

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000 &

Critical -3 OO0 00

O

Agony

@ DErccPtEOﬁ
00000 (r:r 4

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

Q0000 onv 4
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

0000 ®- COMB: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion

®@OO000O+(EMP:1
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Scasmmina: ] 0

S‘LJ.T"\ ival: 3

R R

_..#.
8 A

/""f?'"/"" A

SRXNRNXNOOT

DE‘I"FG*IWﬂCE 3
OOOOO+{CREA 2y
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science

O000O0O+(REA: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

.....+{COMB 4,)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Cravel

00000\ 1 )
Bonus : Malus : ey
Disc : ¥ 3
Disc :

Disc :




T e S I el k. T X

P2
3

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk:9/9 Def: 10 Spd: 5

OF Fensi Ve

Atk:u/m Def: 8 Spd: 5
Defen-jive

Atk: 7/7 Def: 12 Spd: 5
Quick

Atk:9/9 Def: 8 Spd: 7

(Dovement
Atk: 0/0 Def: 12 Spd: 5

& Cosmbac arcs

C xalcacion ;‘>
Score: 12 /12
* ma.jﬂ-r miracles:

* (Diror miracles:

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
PRRE - &
3 . - AR

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 ()@Q?Od




'1.‘*.

Blrﬂlplace qulfe — Reqton O‘F exptatton s Urbq_,ln .J:'_. 2 i
Social class: Clerge :
Setbacks:

-_,~  de l'ordre et faire la fierté de ses parents. la vie au monastére est rude et le jeune Seth n'aime pas la promiscuité du _," & -
‘ ' ere. Les novices et le prieur ne I'apprécient guere malgré ses effort pour s'intégrer. Le jeune Seth croit en 'unique mais souhai 3
S s

7r autrement qu'en lavant les latrines du monastere.

i R

T P

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 9

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA @O0 O0OO0O0O OO0OOO0O OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

Disorder: Qbsession Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

'Conscience: 8 Instinct: © Orientation : Racionrelle D ]
ASSION

Character traits : Quaut]’ : Brave

]:Law 3 ]:anat ic

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLLb P

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - Un jour un Sigire arrive au monastere. Il parcours Gwidre en quéte de novice courageux prés a

servir l'unique. Le jeune Seth saute sur I'occasion pour échapper définitivement a la vie de moine. Le prieur n'oppose aucune

L

résistance au départ du gargon, trop content de voir un mauvais disciple s'en aller.




