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Setbacks:

De parents trés pieux. Seth fut envoyé trés jeune au monastére de 1'unique pour suivre ses enseignements et ainsi monter dans la
hiérarchie de 'ordre et faire la fierté de ses parents. la vie au monastere est rude et le jeune Seth n'aime pas la promiscuité du
monastere. Les novices et le prieur ne l'apprécient guere malgré ses effort pour s'intégrer. Le jeune Seth croit en 1'unique mais souhaite

le servir autrement qu'en lavant les latrines du monastere.
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Hi ghhghts - Un jour un Sigire arrive au monastere. Il parcours Gwidre en quéte de novice courageux pres a
servir I'unique. Le jeune Seth saute sur I'occasion pour échapper définitivement a la vie de moine. Le prieur n'oppose aucune

résistance au départ du garcon, trop content de voir un mauvais disciple s'en aller.
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