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Il est le cadet d'une fratrie de 5 enfants. Tout comme ses ainés, il est entré dans les ordres. Mais lui a décidé de suivre la voie des

chevaliers sigires. Il ne vit que pour le créateur et ceux qui enfreignent ses lois doivent étre chatier. Il ne fait aucune différence de classe

en appliquant les lois du Créateur.
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