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Birrllp].ﬂc&: Caol-Raer - Dukedom of Kel Loar - Urbain
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Setbacks: Solizude

Rae Kerlabbe est né€ il y a 23 ans maintenant, cela fait 7 ans qu'il a quitté sa patrie apres le coup d'état porté contre sa famille et son pere
le jarl de Ker Loar ainsi que contre tout ceux qui leurs assuraient du soutien, le vil personnage qui n'était qu'un simple artisan avait fait
assassiner tout le monde pendant un banquet auquel Rae n'avait pas pit participer car il était en voyage d'affaire avec un clan voisin, ce
qui lui sauva la vie. Lorsque Rae apprit la nouvelle il ne retourna pas chez lui, il prit son équipement et partit en voyage, chercher a
devenir le meilleur, acquérir des alli¢s influents pour revenir plus tard et passer le traitre au fil de son épée. Il partit en direction de

'Ouest, mit a profit son éducation pour gagner a manger ou bien utilisa ses connaissance en chasse lorsqu'il était perdu loin de la ville.(...)
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Hi ghlights - Perd famille et amis a I'age de 16 ans. Vadrouille a travers les foréts a 1'Ouest accomplissant
quelques missions d'escortes simples. Travaille comme garde de cité pendant 2 ans. Traverse le pays pour semer les

. ‘ assassins sans cesse a ses trousses, enchainant les missions se présentant pour gagner de quoi manger.



