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~ Un petit couteau pour sculpter
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es patroullles bien plus loin que ce qu'on lui demandait. Un jour, son compagnon de patrouille, Eochaid, tomba dansun .
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' Trop occupé a vagabonder, Fragan ne s'en rendit pas compte avant qu'il ne soit trop tard. Il revint seul au village, désomla.ﬂ..,:.—
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Hi ghlights - La mort d'Eochaid a traumatisé Fragan, qui le voit souvent en songe, et ne se pardonne pas sa




