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3e (ou plus) fils de petite noblesse de campagne. Entrainement normal li€ a la fonction guerriére de la caste. Inventif et dégourdi, il
n'hésite pas a créer ses propres variantes et techniques. Role secondaire car non héritié. Décide a un moment que les perspectives
offertes sur place ne lui conviennent pas et prend la route. Il laisse donc tout en plan pour se faire son propre trou. Cela place la famille
dans une situation tres difficile, ce que le frére ainé ne lui pardonnera pas. Mais le coco n'en a absolument pas conscience car tout s'est

passé apres son départ. Il vit depuis (chichement) comme mercenaire, sans arborer ni revendiquer ses origines (il est quand méme parti

avec son équipement, et il en prend bien soin car n'a pas les moyens de le remplacer).(...)
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