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Archerie : Cet Art n'est accessible que si vous avez un niveau minimum de 5 en Tir et lancer. Vous prenez le temps de viser votre cible,
ce qui vous force a agir en dernier durant cette Passe d'arme. Vous augmentez votre compétence de Tir et lancer de 2 points pour cette

Passe tout en annulant toute pénalité due a une cible en mouvement. (Peut-Etre utilis€é avec une arbaléte)
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